REGULAMIN KONKURSU NA LOGO

Projektu Erasmus+

“We In Europe, Europe in us”

§ 1 Postanowienia ogdlne

1. Niniejszy Regulamin okres$la zasady, zakres i warunki uczestnictwa w | etapie Konkursu na
opracowanie znaku graficznego - logo PROJEKT-u Erasmus+ “ We In Europe, Europe in us”
(zwanego dalej ,,Konkursem™). Zwycigska praca konkursowa wezmie udziat w finale Konkursu,
z udziatlem ucznidéw wymienionych ponizej szkot zagranicznych.

2. Uczestnikami Konkursu mogg by¢ uczniowie Prywatnej Szkoly Podstawowej nr 72 ,,Szkoty
Marzen” w Piasecznie (dalej: Organizator).

3. Zwyciezcy konkursu, tj. uczniowie, ktorzy uzyskaja I, II lub III miejsce, otrzymaja nastepujace
nagrody:

a) pochwaly w dzienniku na II poétrocze roku szkolnego 2018/19 za uzyskanie 1., 2. lub
3. miejsca;

b) czastkowg (biezaca) ocene celujacy z plastyki albo informatyki na II pétrocze r. szk. 2018/19, o ile
taki przedmiot jest nauczany w danej klasie (o tym, z jakiego przedmiotu zostanie wystawiona ww.
ocena, decyduje komisja konkursowa w porozumieniu z nauczycielem danego przedmiotu).

¢) nagrode rzeczowg — za | miejsce

§ 2 Jury Konkursu
Oceny prac konkursowych dokona Jury Konkursu w sktadzie:
- Anna Jakubiuk - przewodniczaca

- Justyna Podemska

§ 3 Terminarz Konkursu
1. Ogloszenie Konkursu: 22.01.2019

2. Ostateczny termin sktadania prac: 21.02.2019. Prace nalezy sktada¢ na rece p. Anny Jakubiuk lub
w sekretariacie szkoty.

3. Ogloszenie wynikow: do 28.02.2019



§ 4 Przedmiot Konkursu

1. Przedmiotem Konkursu jest opracowanie projektu znaku graficznego - logo, majacego stac si¢
oficjalnym elementem identyfikacji wizualnej Projektu Erasmus+ “ We In Europe, Europe in us”

2. Wybrane logo bedzie shuzy¢ celom identyfikacyjnym, reprezentacyjnym, informacyjnym,
korespondencyjnym. Zastosowanie projektu powinno umozliwia¢ réznorodne wykorzystanie: np. na
plakatach i papierze firmowym, w wydawnictwach, materiatach promocyjnych, w materiatach
elektronicznych, prezentacjach, grafice internetowej, w réznych formatach i rozmiarach.

3. Logo powinno odzwierciedla¢ nowoczesny i innowacyjny charakter projektu oraz jego wazng ceche
wspoOlpracy migdzynarodowe;.

4. Znak powinien by¢ zrozumiaty zarowno dla Polakow, jak i obcokrajowcow.
5. Opis Projektu:

Kim byli nasi bohaterowie w przesztosci, kim sg dzisiaj? Jak zyliSmy w przesztosci, jak mamy zy¢
dzisiaj i jak wyobrazamy sobie naszg przyszto$¢? Jakie sa nasze wspolne wartosci? Takie pytania sg
punktem wyjécia dla naszego Projektu dot. europejskiego dziedzictwa kulturowego, odkrywania
naszej przesztosci i terazniejszosci oraz tworzenia wizji naszej przysztosci. JesteSmy trzema réoznymi
szkotami: z Francji (College Aimé Césaire, Paryz), Polski (Prywatna Szkota Podstawowa nr 72
"Szkota Marzen ", Piaseczno) i Niemiec (Heinrich-Heine Gymnasium, Oberhausen).

Celem Projektu jest wspdlne poszukiwanie tego, co taczy Europejczykdéw: nasz dorobek z przesztosci
i doswiadczenia terazniejszo$ci oraz wizje wspolnej europejskiej przysztosci.

W planach sg trzy robocze spotkania, podczas ktorych bedziemy koncentrowac si¢ na nastgpujacych
aspektach:

1. Swiat dokota nas (otaczajacy nas $wiat: architektura, przyroda i stawne postacie, ktore wplynely na
nas)

2. Wybitni ludzi w naszej wyobrazni i w rzeczy wistosci
3. Nasze doswiadczenia osobiste

§ 6 Warunki uczestnictwa w Konkursie

1. Praca konkursowa musi by¢ wykonana samodzielnie.
2. Kazdy uczestnik Konkursu sktada 1 projekt loga.

3. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest dostarczenie pracy konkursowej zgodnej
Z wymaganiami oraz w terminie, okre$lonymi w Regulaminie.

4. Zgtoszenie pracy do Konkursu jest rownoznaczne z akceptacja Regulaminu Konkursu.



§ 7 Sposéb opracowania prac konkursowych:

1. Prace konkursowa nalezy zaprezentowa¢ na maksymalnie 2 arkuszach formatu A4.
2. Projekt znaku graficznego powinien przedstawia¢ logo w wersji:

a) kolorowej na biatym tle,

b) czarno-biatej na biatym tle,

¢) kazda z wymienionych w pkt. a i b wersji w optymalnym rozmiarze - maksymalnie
150 x 150 mm.

3. Projekt znaku graficznego — logo powinien by¢ ponadto dostarczony na no$niku elektronicznym,
tj. na ptycie CD lub pendrivie:

a) w formacie TIFF 300 DPI, rozmiar A4 lub JPG 300 DPI rozmiar A4.

b) zwycieska praca ponadto powinna by¢ opracowana w formacie wektorowym: .cdr lub .ai (w jej
opracowaniu uczniowi moze pomoc nauczyciel informatyki).

4. Prace dostarczone na no$niku powinny by¢ wykonane np. za pomoca jednego z ponizszych
programéw na licencji otwartej:

GIMP - https://www.gimp.org/downloads/

Paint.NET - http://www.paintnet.info.pl/pobieranie-instal.html;

Krita - https://krita.org/en/; http://inkscape-tutorial.pl/forum/dodatki-do-inkscape/150-krita.html;

Inkscape - https://inkscape.org/en/download/;

Vectr - https://vectr.com/downloads/;

SVG-edit - https://github.com/SVG-Edit/svgedit;

5. Projekty nie mogg narusza¢ dobrych obyczajow, powszechnie obowigzujacego prawa, praw osob
trzecich oraz winny by¢ wolne od wad prawnych.

6. W Konkursie nie moga bra¢ udzialu projekty, ktore w catosci lub w czesci byly zglaszane na inny
konkurs, otrzymaty nagrode lub byly publikowane w jakiejkolwiek postaci.

§ 8 Ocena prac konkursowych

1. Jury Konkursu dokona oceny prac konkursowych i wybierze zwycigski projekt z uwzglednieniem
nastepujacych kryteriow:

a. zgodnos¢ z Regulaminem,


https://www.gimp.org/downloads/
http://www.paintnet.info.pl/pobieranie-instal.html
https://krita.org/en/
http://inkscape-tutorial.pl/forum/dodatki-do-inkscape/150-krita.html
https://inkscape.org/en/download/
https://vectr.com/downloads/
https://github.com/SVG-Edit/svgedit

b. innowacyjno$¢ i oryginalnos¢ Projektu,
c. czytelno$c¢ i funkcjonalnos¢ zaproponowanych rozwigzan,
d. walory kompozycyjne i kolorystyczne.

2. Decyzja Jury Konkursu jest ostateczna i nicodwotalna.

§ 9 Inne postanowienia

1. Autor zwycigskiej pracy, przystepujac do konkursu, wyraza zgode na nieodplatne przeniesienie na
Organizatora konkursu cato$ci praw majgtkowych do projektu znaku graficznego loga i jego
zastosowan.

2. Przekazanie prac do udzialu w konkursie traktowane jest jako rownoczesne o$wiadczenie, ze
Projekt nie narusza praw osob trzecich, w szczegolno$ci nie narusza ich majagtkowych i osobistych
praw autorskich.

3. Z chwila ogloszenia wynikow konkursu na Organizatora przechodzg autorskie prawa majatkowe do
zwycieskiej pracy, w tym do:

a. utrwalania w jakiejkolwiek formie na jakimkolwiek no$niku, a w szczegdlno$ci na: urzadzeniach
magazynujacych dane cyfrowe i analogowe (tj.: tasma §wiattoczuta, magnetyczna, dyski komputerowe
stacjonarne i przenosne, plyty DVD, CD, BD), przeno$nych no$nikach cyfrowych opartych na
technologii typu flash, czy tez w formie druku;

b. zwielokrotnienia jakakolwiek technika w tym: technika drukarska, reprograficzna, magnetyczna,
technika cyfrowa, technikg zapisu komputerowego na wszystkich rodzajach nosnikow dostosowanych
do tej formy zapisu.

4. We wszystkich kwestiach spornych decyduje Jury Konkursu.

5. Po rozwigzaniu Konkursu zgloszone prace pozostaja u Organizatora.

Regulamin zatwierdzil: Kazimierz Stankiewicz, dyrektor PSP nr 72, koordynator projektu



